INSTRUKCJA OBSLUGI STEROWNIKA
PODSIEWACZA NASION
»PILOT FP250” WERSJA 1.0

Sterownik zasilany jest napigciem 12 V z instalacji ciggnika. Dostarczony wraz ze
sterownikiem przewdd zasilajgcy nalezy podlgczyé bezposrednio pod klemy akumulatora.
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1. ZALACZENIE / WYL ACZENIE STEROWNIKA

Rys.1

USTAWIENIE KONTRASTU
WYSWIETLACZA
Aby zmienié¢ kontrast wySwietlacza nalezy

wcisng¢ przycisk . 1 trzymajac go

A

przyciskami v GORA/DOL
joysticka ustawi¢ wtasciwy kontrast
wyswietlacza.

Sterownik zataczamy / wylaczamy przez
wecisnigcie przycisku pokazanego na rys. 1.
Poczatkowo wyswietli si¢ nazwa urzadzenia,
a po puszczeniu przycisku zasilania pojawi
si¢ ekran MENU GLOWNEGO jak na
rysunku 2

USTAWIENIE GLOSNOSCI
BRZECZYKA
Mozna wybra¢ jedng z czterech glo$nosci
brzeczyka. Aby ja ustawi¢ weiskamy

przycisk
1 trzymajac go wcisnigtym przyciskami
A

< >

v GORA/DOL joysticka ustawiamy
odpowiednig glos$nos¢ brzeczyka.

USTAWIENIE JASNOSCI
WYSWIETLACZA

W zaleznosci od o$wietlenia zewnetrznego
mozna ustawi¢ r6zng warto$¢ podswietlania
wyswietlacza. W tym celu wciskamy i

O

trzymamy wcisnigty przycisk . Po
chwili jasno$¢ wyswietlacza zacznie si¢
samoczynnie zmienia¢. Gdy pojawi si¢
odpowiadajace nam podswietlenie
wyswietlacza, puszczamy przycisk.
Zaréwno GEOSNOSC BRZECZYKA jak i
JASNOSC WYSWIETLACZA i jego
KONTRAST pamigtane sq po wylgczeniu
zasilania.




Po zalgczeniu sterownika wyswietli si¢ okno
MENU GEOWNEGO. Mozemy wybraé
jedno z pol. Aktywne okno wys$wietlane jest
,» W negatywie”.

PRACA AUTOMATYCZNA

PRACA RECZNA

POLA

Nr 04/20 VK:1.0

Rys.2 Menu Glowne

Na dole ekranu wyswietlany jest miesigc 1
rok produkcji Pilota ( na rysunku 04/20 )
Dalej wyswietlana jest wersja Pilota ( na
rysunku VK:1.0).

Puszka, do ktorej podtgczony jest Pilot, ma
rowniez swojg wersje. Aby ja odczytac,

nalezy wcisna¢ przycisk Pojawi si¢
przyktadowo napis VP:1.0 . Obie wersje
powinny by¢ takie same.

NASIONA

USTAWIENIA

Y Mmoo

MENU SERWISOWE

Aby wybra¢ interesujaca nas funkcje, za
pomocy przyciskow strzalek joysticka
wybieramy odpowiednie pole ( wyswietlane
w negatywie ) i wciskamy przycisk
érodkowz joysticka.




2. PRACA AUTOMATYCZNA

PRACA AUTOMATYCZNA stuzy do wlasciwego rozsiewania nasion z zadang dawka.
Na rys.3 pokazano przyktadowe okno MENU PRACY AUTOMATYCZNEJ

* BOBIK

"~ POLE 1

100s

" ¥ 0 rpm
- 5-'-. 100 %
" 0,0 km/h

Rys.3 Menu Pracy Automatycznej

Okno to podzielone jest na 6 czesci, pomocniczo opisanych na rysunku literami A — F.
Strzatka po lewej stronie informuje, ktora cze$¢ jest aktualnie wybrana. Na goérze ekranu
wyswietlany jest aktualny tryb pracy. W naszym przypadku jest to tryb AUTOMATYCZNY
STOP.
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Za pomocg pionowych strzalek joysticka v przesuwamy strzatke i wybieramy jeden
z segmentéw A, B, C lub E.

OPIS SEGMENTOW:



A - WYBRANE NASIONO opisywane tylko nazwa. Doktadne informacje o nasionach
podane sg w Menu Nasiona. Do kazdego nasiona przyporzadkowana jest jego Proba Krecona
oraz licznik ZUZYTYCH KILOGRAMOW.

Aby zmieni¢ nasiono na inne ( tylko gdy sterownik jest w trybie AUTOMATYCZNY STOP
i strzatka znajduje si¢ riaprzeciwko nazwy nasiona ) nalezy wcisng¢ srodkowy lub prawy

$

< >

przycisk joysticka v . Wyswietli si¢ nazwa kolejnego z 10-ciu mozliwych nasion.
Przyciskami lub G Pilota mozemy w tym polu wyswietli¢ rowniez wynik

PROBY WYSIEWU lub CIEZAR wysypanych nasion ( dla wybranego nasiona).

Aby skasowac naliczony ci¢zar nasion, wciskamy i trzymamy wcisniety przycisk

.Poczatkowo wyswietlany cigzar zacznie migac, a po chwili wyswietlg si¢ zera, co
$wiadczy o jego skasowaniu.

B - WYBRANE POLE opisywane tylko nazwa. Doktadne informacje o polu podane sg w
Menu Pola. Do kazdego pola przyporzadkowany jest licznik przejechanych HEKTAROW,
licznik CZASU PRACY i obliczana jest osiagnieta WYDAJINOSC [ha/h].

Aby zmieni¢ pole na inne ( tylko gdy sterownik jest w trybie AUTOMATYCZNY STOP i
strzatka Znadeje si¢ naprzeciwko nazwy pola ) nalezy wcisng¢ srodkowy lub prawy przycisk

S
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joysticka v . Wyswietli si¢ nazwa kolejnego z 10-ciu mozliwych pol.

Przyciskami Q lub G Pilota mozemy w polu B wyswietli¢ rowniez dla wybranego

wezesniej pola; PRZEJECHANY OBSZAR [hektary.ary], CZAS PRACY [godziny.minuty]
lub WYDAJOSC [ha/h]

Aby skasowac jednocze$nie obszar, czas pracy 1 wydajnos¢, wybieramy na wyswietlaczu

dowolng z tych wielkosci, a nastgpnie wciskamy i trzymamy wcisnigty przycisk
Poczatkowo wyswietlana wielko$¢ zacznie migaé, a po chwili wyswietlg si¢ zera, co
$wiadczy o ich jednoczesnym skasowaniu .

C - DAWKA WYSYPU. Na ckranie wyswietlana jest zamierzona dawka wysypu.

< >
Aby ja zmieni¢, nalezy wcisng¢ prawy przycisk joysticka v . Pojawi si¢ ekran
wprowadzania wartosci cyfrowej, jak na rysunku 4.

Przyciskami strzatek Joysticka wybieramy cyfre, ktéra chcemy wprowadzi¢ nad migajacym
kursorem. Wybrana cyfra wyswietlana jest w negatywie. Nastepnie wciskamy srodkowy



przycisk joysticka. Wybrana cyfra wyswietli si¢ na gorze ekranu. Jednocze$nie migajacy
kursor przesunie si¢ o jedng pozycje w prawo.

Jezeli si¢ pomylimy, mozemy wcisngc przycisk G na konsoli. Kursor przesunie si¢ w
lewq skrajng pozycje, a na wyswietlaczu wyswietlg sie same zera.

Po wpisaniu wszystkich cyfr wybieramy strzatkami napis ENTER i po wcisnigciu
srodkowego przycisku joysticka powracamy do ekranu PRACY AUTOMATYCZNE].
Jezeli chcemy zrezygnowac ze zmiany poprzedniej wartosci, wybieramy strzatkami napis
ESC i wciskamy srodkowy przycisk joysticka. Powrocimy do ekranu PRACY
AUTOMATYCZNEJ bez zmiany dawki wysypu.

Rys. 4 Wprowadzanie wartosci liczbowej

Dawke mozemy rowniez ustawi¢ za pomocg przyciskow 0 lub G na Pilocie.

Zmiana dawki odbywa si¢ w tym przypadku przyrostowo. Trzymajac dluzej wceisnigty jeden z
tych przyciskéw, dawka zacznie si¢ zmienia¢ szybciej.

|
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Jezeli weisniemy $rodkowy przycisk joysticka Y rozpoczynamy automatyczny
Wysyp nasion z podsiewacza. Na gorze ekranu wyswietli si¢ napis AUT START,aw poluD i



E pojawi si¢ animacja wysiewu ( miganie piktogramow ). Podczas wysiewu nie mozemy
zmienic¢ polozenia strzatki na ekranie. Ponowne wcisni¢cie przycisku srodkowego joysticka
zatrzymuje praceg.

C —-WALEK WYSIEWAJACY

W polu tym wy$wietlane sg aktualne obroty watka wysiewajacego w obrotach/minute ( rpm).
Jezeli zalgczymy wysiew nasion, dodatkowo miga rysunek watka.

E —WENTYLATOR
W polu tym mozemy ustawic¢ , jaki procent napigcia zasilajacego zostanie doprowadzone do

wentylatora. Przektada si¢ to na obroty wentylatora. Jezeli zalagczymy prace wentylatora,
dodatkowo miga piktogram wentylatora.

Obroty wentylatora mozemy ustawi¢ za pomoca przyciskow e lub G ze skokiem

5%. Zmiana obrotow odbywa si¢ w tym przypadku przyrostowo. Trzymajac dluzej wceisnigty
jeden z tych przyciskoéw, obroty zaczng si¢ zmienia¢ szybcie;j.

F — PREDKOSC JAZDY

W polu F zawsze wyswietlana jest PREDKOSC JAZDY [km/h]

Dla celéw serwisowych moze okazac si¢ przydatne zasymulowanie predkosci jazdy, pomimo

ze podsiewacz stoi w miejscu. W tym celu trzymajgc wcisniety przycisk wciskamy
i
< >
srodkowy lub prawy przycisk joysticka v . W polu pomiarowym wyswietli si¢

zanegowany napis 10 km/h. Jest to symulowana predkosc¢ jazdy podsiewacza. W taki sam
sposOb wylaczamy symulacje predkosci jazdy i wracamy do rzeczywistego pomiaru
predkosci.



2A. ZAYLACZENIE / WYLACZENIE PRACY AUTOMATYCZNEJ

Przed zataczeniem PRACY AUTOMATYCZNEIJ nalezy strzatkga na ekranie wybra¢c DAWKE

(ustawi¢ w polu ,,C” rys. 3 ), a nastepnie wcisna¢ srodkowy przycisk joysticka Y

Na gorze ekranu wyswietli si¢ w negatywie napis AUT START.

Poczatkowo zataczy si¢ wentylator, co sygnalizowane bedzie migajacym piktogramem
wentylatora. Po odmierzeniu czasu przerwy, jezeli czujnik pozycji siewnika CP bedzie w
pozycji pracy, a predkos¢ jazdy bedzie wigksza od 1 km/h, zalaczy si¢ watek wysiewajacy.
Zasygnalizuje to miganie piktogramu walka wysiewajacego

Dawke podstawowa mozemy zmieniaé co 10 % w zakresie od -50% do + 50%. Stuza do tego

dolny lub gorny przycisk joysticka 2 lub przyciski Goraz ° Pilota.

Gdy zmienimy dawke podstawowa, w linii POLA ( pole ,,B” na rys. 3 ) wyswietli si¢ rysunek
jak ponizej. Po wylaczeniu i wigczeniu pracy automatycznej przywracana jest podstawowa

AUT START
BOBIK

103 km/h =

Rys.5 Praca Automatyczna



Jezeli dojedziemy do uwrocia, uniesiemy maszyne i czujnik pozycji siewnika CP przejdzie w
pozycje braku pracy, zatrzyma si¢ silnik watka wysiewajacego ( przestanie miga¢ ikona w
polu D ), natomiast wentylator bedzie nadal pracowat.

Po ponownym opuszczeniu podsiewacza i ustawieniu si¢ czujnika CP w pozycji pracy,
samoczynnie wlaczg si¢ obroty watka.

Samoczynne zatrzymanie obrotow watka nastepuje rowniez , jezeli si¢ zatrzymamy. Bedzie to
rowniez sygnalizowane komunikatem STOP ( patrz punkt 7.7 ). Po ruszeniu, gdy predkosé¢
jazdy bedzie wigksza od 1 km/h, watek samoczynnie si¢ zalgczy.

Prace Automatyczng wytaczamy tak samo, jak jg zalaczalismy, srodkowym przyciskiem
joysticka. Poczatkowo zatrzyma si¢ walek wysiewajacy, a po chwili wyltaczy si¢ rowniez
wentylator.

Podczas PRACY AUTOMATYCZNEJ nie mozemy wybrac, co ma byé wyswietlane w polach A
oraz B. Nie mozemy rowniez zmienié obrotéow wentylatora.
Mozemy to tylko zrobié w stanie AUT STOP.

Jezeli w gornej czeéci wyswietlacza pojawi sie komunikat o anomalii (JEDZ SZYBCIE],

BRAK NASION,i.t.d. ), to mozemy wytaczy¢ ten komunikat przyciskiem G Po
kolejnym wylaczeniu i zalgczeniu Pracy Automatycznej, jezeli anomalia nie ustapi,
komunikat znowu si¢ pojawi. List¢ mozliwych komunikatow podano na koncu instrukeji.

Jezeli predkos¢ jazdy rézni si¢ od predkosci, jakg zaktadaliSmy do obliczen w czasie
wykonywania proby wysiewu , wowczas obok wyswietlanej predkosci w polu F wyswietlg si¢
pionowe stupki. Beda one tym wyzsze, im wigksza jest réznica predkosci aktualnej od
predkosci przyjetej do obliczen. Aby zwigkszy¢ doktadno$¢ wysiewu musimy tak zmieni¢
predkos¢ jazdy, aby stupki znikty.

Stupek po prawej stronie predkosci Swiadczy o zbyt duzej predkosci jazdy

Stupek po lewej stronie predkosci $wiadczy o zbyt matej predkosci jazdy

Jezeli dla wybranej dawki wysiewu i aktualnej predkosci jazdy, obroty ngka wysiewajacego
wyjda poza zakres pracy liniowej, pojawi si¢ dodatkowo komunikat JEDZ SZYBCIEJ lub
JEDZ WOLNIEJ (patrz punkt 7.4, 7.5).



3. PRACA RECZNA

PRACA RECZNA stuzy do wysiewu nictypowych dawek nawozu i do prac serwisowych.
Na rys.5 pokazano przyktadowe okno MENU PRACY RECZNEJ

* BOBIK
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Rys.6 Menu Pracy Recznej

Okno to podzielone jest na 6 czesci, pomocniczo opisanych na rysunku literami A — F.
Strzatka po lewej stronie informuje, ktora czgs$¢ jest aktualnie wybrana. Na gorze ekranu
wyswietlany jest aktualny tryb pracy. W naszym przypadku jest to tryb MANUAL STOP

(RECZNY STOP).

Za pomocg pionowych strzalek joysticka
z segmentow A, B, D lub E

OPIS SEGMENTOW:

przesuwamy strzatke i wybieramy jeden
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A - WYBRANE NASIONO opisywane tylko nazwg. Doktadne informacje o nasionach
podane s3 w Menu Nasiona. Do kazdego nasiona przyporzadkowana jest jego Préba Krecona
oraz licznik ZUZYTYCH KILOGRAMOW.

Aby zmieni¢ nasiono na inne ( tylko gdy sterownik jest w trybie MAN STOP i strzatka
znajduje si¢ nilprzeciwko nazwy nasiona ) nalezy wcisng¢ srodkowy lub prawy przycisk

$
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joysticka v . Wyswietli si¢ nazwa kolejnego z 10-ciu mozliwych nasion.
Przyciskami c lub Pilota mozemy w tym polu wys$wietli¢ réwniez wynik

PROBY WYSIEWU lub CIEZAR wysypanych nasion ( dla wybranego wczesniej nasiona ).

Aby skasowac naliczony ciezar nasion, wciskamy 1 trzymamy wcisniety przycisk

.Poczatkowo wyswietlany ciezar zacznie migac, a po chwili wyswietlg si¢ zera, co
swiadczy 0 jego skasowaniu.

B - WYBRANE POLE opisywane tylko nazwa. Doktadne informacje o polu podane sg w
Menu Pola. Do kazdego pola przyporzadkowany jest licznik przejechanych HEKTAROW,
licznik CZASU PRACY i obliczana jest osiagnicta WYDAJNOSC [ha/h].

Aby zmieni¢ pole na inne ( tylko gdy sterownik jest w trybie MAN STOP i strzatka znajduje
si¢ naprzeciwlfo nazwy pola ) nalezy wcisna¢ srodkowy lub prawy przycisk

S
<,

joysticka v . Wyswietli si¢ nazwa kolejnego z 10-ciu mozliwych pol.

Przyciskami Q lub G Pilota mozemy w polu B wyswietli¢ rowniez dla wybranego

wezesniej pola: PRZEJECHANY OBSZAR [hektary. ary], CZAS PRACY [godziny. minuty]
lub WYDAJOSC [ha/h]

Aby skasowac jednocze$nie obszar, czas pracy 1 wydajnos¢, wybieramy na wyswietlaczu

dowolng z tych wielkosci, a nastgpnie wciskamy 1 trzymamy wecisnigty przycisk
Poczatkowo wyswietlana wielko$¢ zacznie migaé, a po chwili wyswietlg si¢ zera, co
$wiadczy o ich jednoczesnym skasowaniu .

C — DAWKA WYSYPU. Na ekranie wyswietlana jest aktualna, chwilowa dawka wysypu.
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Jezeli weisniemy Srodkowy przycisk joysticka Y rozpoczynamy reczny Wysyp
nasion. Na podstawie PROBY WYSIEWU dla wybranego nasiona, SZEROKOSCI
ROBOCZEJ oraz PREDKOSCI obliczona zostanie chwilowa DAWKA i1 wyswietlona w tym
polu.

Przyciskami e lub G na Pilocie zmniejszamy lub zwigkszamy obroty watka
wysiewajgcego.

Ponowne wecisni¢cie przycisku srodkowego joysticka zatrzymuje praceg.

C —-WALEK WYSIEWAJACY

W polu tym mozemy ustawi¢ obroty watka wysiewajacego w obrotach/minutg ( rpm). Jezeli
zalaczymy obroty watka wysiewajacego, dodatkowo miga rysunek watka.

E —WENTYLATOR

W polu tym mozemy ustawi¢ , jaki procent napigcia zasilajacego zostanie doprowadzone do
wentylatora. Przektada si¢ to na obroty wentylatora. Jezeli zalaczymy prace wentylatora,
dodatkowo miga piktogram wentylatora.

Obroty wentylatora mozemy ustawi¢ za pomoca przyciskow c lub G ze skokiem

5%. Zmiana obrotow odbywa si¢ w tym przypadku przyrostowo. Trzymajac dtuzej wcisnigty
jeden z tych przyciskow, obroty zaczng si¢ zmieniaé szybciej.

F — PREDKOSC JAZDY
W polu F zawsze wyswietlana jest PREDKOSC JAZDY [km/h]

Dla celéw serwisowych moze okazac si¢ przydatne zasymulowanie predkosci jazdy, pomimo

ze podsiewacz stoi w miejscu. W tym celu trzymajac wcisnigty przycisk owciskamy
§
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srodkowy lub prawy przycisk joysticka v . W polu pomiarowym wyswietli si¢
zanegowany napis 10 km/h. Jest to symulowana predkos¢ jazdy podsiewacza. W taki sam
sposob wytaczamy symulacj¢ predkosci jazdy 1 wracamy do rzeczywistego pomiaru predkosc



3A. ZALACZENIE / WYLACZENIE PRACY RECZNEJ

Przed zataczeniem PRACY RECZNEJ nalezy strzatkg na ekranie wybra¢c DAWKE ( ustawi¢

w polu ,,C” rys. 5), a nastepnie wcisna¢ srodkowy przycisk joysticka Y

Na gorze ekranu wyswietli sie¢ w negatywie napis MAN START, zalgczy si¢ animacja
wysiewu .

Dawke mozemy zmienia¢ przez zwigkszanie / zmniej szame predkosci watka wysiewajacego.

Stuza do tego dolny lub goérny przycisk joysticka 2 lub przyciski Goraz Q

Gdy sterujemy watkiem wysiewajacym, w linii POLA ( pole ,,B” na rys. 6 ) wyswietli si¢
rysunek jak ponize;j.

BOBIK

62.‘.’;

¥ 35 rpm
= 272100 %
~ 51 km/h

Rys.7 Praca Reczna

Prace Reczng wylaczamy tak samo, jak zatgczaliSmy, srodkowym przyciskiem joysticka.
Podczas Pracy Recznej nie jest sprawdzana obecno$¢ nasion, predkosc jazdy. Sprawdzane jest
tylko napigcie zasilajace i brak zwarcia zaworu regulacyjnego. W razie wystapienia ktorej$ z
tych anomalii, pojawi si¢ stosowny komunikat na ekranie Pilota.



4. POLA

Uzytkownik ma do dyspozycji 10 pdl, dla ktorych niezaleznie naliczane sg przejechane

hektary, czas pracy i osiggnieta wydajno$¢. Kazdemu z tych pél uzytkownik moze nadaé
dowolng 8-znakowa nazwg .

Na rysunku 7 pokazano przyktadowy wyglad menu POLE.

> [7]
POLE 7
999.99ha

099.99 h
23,62 ha/h

Rys.8 Menu Pola




4.1 WYBOR POLA

Aby wybra¢ jedno z 10-ciu pdl, dla ktoérego beda naliczane hektary i czas pracy, nalezy w

>

razie potrzeby goérnym przyciskiem joysticka v ustawi¢ strzatke obok kwadratu z
aktualnie wybranym numerem pola, a nastgpnie srodkowym lub prawym przyciskiem

&

joysticka v wciskac tak dlugo, az wyswietli si¢ pozadany numer pola.

4.2 NADANIE POLU NAZWY

Kazde z 10-ciu pol moze mie¢ nadane przez uzytkownika 7-znakowa nazwe, ktora tatwiej
bedzie zapamigtac, 1 ktorg bedziemy si¢ postugiwali podczas wyboru pola w pracy
automatycznej i recznej. Najpierw, analogicznie jak przy wyborze pola, ustawiamy strzatke
obok dotychczasowej nazwy pola, a nastepnie weiskamy srodkowy lub prawy przycisk
joysticka. Wyswietli si¢ ekran jak na rys. 9.
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Rys. 9 Edycja nazwy



Przyciskami strzatek Joysticka wybieramy znak, ktory chcemy wprowadzi¢ nad migajacym
kursorem. Wybrany znak wyswietlany jest w negatywie. Nastepnie wciskamy srodkowy
przycisk joysticka. Wybrany znak wyswietli si¢ na gorze ekranu. Jednocze$nie migajacy
kursor przesunie si¢ o jedng pozycje w prawo.

Jezeli sie pomylimy, mozemy wcisng¢ przycisk G na konsoli. Kursor przesunie si¢ o
jedng pozycje w lewo, kasujgc ostatnio wprowadzony znak.

Po wpisaniu calej nazwy wybieramy strzatkami znak ENTER ( prawy-dolny znak ) i po
wecisnieciu srodkowego przycisku joysticka powracamy do ekranu POL.

Jezeli nie chcemy zmienia¢ dotychczasowej nazwy pola, wybieramy znak ESC (dolny —
przedostatni znak ) i wciskamy §rodkowy przycisk joysticka.

4.3 KASOWANIE POLA

Do kazdego z 10-ciu pdl przypisany jest kasowalny licznik przejechanych hektaréw i czasu

pracy.

HEKTARY zliczane sg od 1 ara do 999 999 ha. Poczatkowo wyswietlane sg hektary i ary.
Pozniej , gdy zawarto$¢ licznika wzrosnie, ginie kropka oddzielajaca hektary od arow i
wyswietlane sa same hektary.

CZAS PRACY zliczany jest od 1 minuty do 99 999 h. Poczatkowo wyswietlane sg godziny i
minuty. Pézniej, gdy zawarto$¢ licznika wzro$nie, ginie kropka i wyswietlane sa same

godziny.

Aby skasowac licznik przypisany do wybranego pola nalezy joystickiem ustawi¢ strzatke
naprzeciwko licznika hektarow, a nastepnie wcisnaé i przytrzymac $srodkowy lub prawy
przycisk joysticka

( ) G
v . Mozna réwniez wcisna¢ 1 przytrzymac przycisk .

Poczatkowo cyfry zaczng migac, a po chwili wyswietlg si¢ zera.

W MENU SERWISOWYM wyswietlana jest wartos¢ niekasowalnego licznika przejechanych
hektarow.



5. NASIONA

Uzytkownik moze zapamieta¢ 10 nasion, dla ktorych niezaleznie naliczane sg wysypane
kilogramy. Kazdemu z nasion uzytkownik moze nada¢ dowolng 8-znakowa nazwg i okresli¢
cigzar wysypowy i obroty watka wysiewajacego, dla ktérego ta proba byta wykonana. Cigzar
WysSypowy jest to cigzar nasion, jaki wysypie si¢ z podsiewacza przy 1 minucie obrotow
watka wysiewajacego

Na rysunku 10 pokazano przyktadowy wyglad menu NASIONA.

>
RZEPAK

0,385
kg/min.

20 rpm
999kg

Rys.10 Menu Nasiona
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4.1 WYBOR NASION

Aby wybra¢ jeden z 10-ciu nasion, dla ktérego beda naliczane zuzyte kilogramy, i ktérego
wynik proby wysiewu bedzie wykorzystywany do obliczenia dawki wysypu, nalezy w razie
< >

potrzeby gérnym przyciskiem joysticka v ustawi¢ strzatke obok kwadratu z aktualnie
wybranym numerem nasion, a nast¢pnie srodkowym lub prawym przyciskiem joysticka

[

v wciska¢ tak dlugo, az wyswietli si¢ pozgdany numer nasion.

4.2 ZMIANA NAZWY NASION

Kazdy z 10-ciu nasion moze mie¢ nadang przez uzytkownika 7-znakowa nazwg, ktora
tatwiej bedzie zapamigtac, i ktorg bedziemy si¢ postugiwali podczas wyboru nasion w pracy
automatycznej i recznej. Najpierw ustawiamy strzatke obok dotychczasowej nazwy nasion, a
nastepnie wciskamy srodkowy lub prawy przycisk joysticka. Wyswietli si¢ ekran jak na rys.

C

B
|
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A OO =

SC

Rys. 11 Edycja nazwy

Przyciskami gora/dot Joysticka wybieramy znak, ktory chcemy wprowadzi¢ nad migajacym
kursorem. Wybrany znak wyswietlany jest w negatywie. Nastepnie wciskamy srodkowy
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przycisk joysticka. Wybrany znak wys$wietli si¢ na gorze ekranu. Jednocze$nie migajacy
kursor przesunie si¢ o jedng pozycje w prawo.

Jezeli si¢ pomylimy, mozemy wcisngc przycisk G na konsoli. Kursor przesunie si¢ o
jedng pozycje w lewo, kasujgc ostatnio wprowadzony znak.

Po wpisaniu calej nazwy wybieramy strzatkami znak ENTER ( prawy-dolny znak ) i po
wecisnieciu srodkowego przycisku joysticka powracamy do ekranu NASION.

Jezeli nie chcemy zmienia¢ dotychczasowej nazwy nasion, wybieramy znak ESC (dolny —
przedostatni znak ) i wciskamy srodkowy przycisk joysticka.

4.3 WPISANIE WYNIKU PROBY WYSIEWU NASION

Kazdemu z 10-ciu nasion przypisany jest jego ci¢zar wysypowy, czyli cigzar wysypujacych
si¢ nasion z watka wysiewajacego podczas 1 minuty , przy okreslonej predkosci obrotowej
watka wysiewajacego. Przy zakupie sterownika w pamigci znajduje si¢ kilka standardowych
wynikéw prob wysiewu.

Jezeli znamy cigzar wysypowy nasion i chcemy wprowadzi¢ jego warto$¢ recznie, ustawiamy
dolnym lub gérnym przyciskiem joysticka strzatke wyswietlacza naprzeciwko
dotychczasowij warto$ci proby wysiewu. Nastepnie weiskamy srodkowy lub prawy przycisk

< >

joysticka v . Pojawi si¢ ekran wprowadzania wartosci cyfrowych jak na rys. 12.
Przyciskami strzatek Joysticka wybieramy cyfre, ktorg chcemy wprowadzi¢ nad migajacym
kursorem. Wybrana cyfra wyswietlana jest w negatywie. Nastgpnie wciskamy srodkowy
przycisk joysticka. Wybrana cyfra wyswietli si¢ na gorze ekranu. Jednoczesnie migajacy
kursor przesunie si¢ o jedng pozycje w prawo.

Jezeli si¢ pomylimy, mozemy wcisnaé przycisk G na konsoli. Kursor przesunie si¢ w
lewa skrajng pozycje, a na wyswietlaczu wyswietlg si¢ same zera.

Po wpisaniu wszystkich cyfr wybieramy strzatkami napis ENTER 1 po wcisnigciu
srodkowego przycisku joysticka powracamy do ekranu NASIONA.

Jezeli chcemy zrezygnowac ze zmiany poprzedniej wartosci, wybieramy strzatkami napis
ESC i wciskamy srodkowy przycisk joysticka. Powrdcimy do ekranu NASIONA bez zmiany
ciezaru proby wysiewu.

Analogicznie wprowadzamy warto$¢ obrotow watka wysiewajacego, dla ktorego wykonana
zostala proba wysiewu
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11.730

»0534
507389

Esc Enter |

Rys. 12 Wprowadzanie cigzaru proby wysiewu

4.4 KASOWANIE ZUZYTYCH KILOGRAMOW

Do kazdego z 10-ciu nasion przypisany jest kasowalny licznik zuzytych kilograméow.
KILOGRAMY zliczane sg do 9 999 999 kg.

Aby skasowac licznik przypisany do wybranego nasiona nalezy joystickiem ustawi¢ strzatke

naprzeciwko licznika kilogramow, a nastepnie wcisngé i przytrzymaé $rodkowy lub prawy
przycisk joysticka

< >
v . Mozna réwniez wcisng¢ i przytrzymac przycisk GPilota .
Poczatkowo cyfry zaczng migaé, a po chwili wyswietla si¢ zera.

W MENU SERWISOWYM wyswietlana jest wartos¢ niekasowalnego licznika zuzytych
kilogramow.
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5. USTAWIENIA

To menu stuzy do wprowadzenia parametrow fizycznych podsiewacza . Nalezg do nich:

OBWOD KOLA

LICZBA IMPULSOW KOLA,

SZEROKOSC ROBOCZA PODSIEWACZA

LICZBA IMPULSOW NA JEDEN OBROT WALKA WYSIEWAJACEGO
CZAS OPOZNIENIA POMIEDZY STARTEM PRACY WENTYLATORA |
WALKA WYSIEWAJACEGO

» SPOSOB PRACY CZUJNIKA POZYCJICP

Aby wprowadzi¢ zmiany w dowolnym z tych ustawien nalezy za pomocg pionowych strzatek

>

joysticka ustawic strzatke naprzeciwko zmienianej wielkosci, a nastgpnie wcisngé
A

srodkowy lub prawy przycisk joysticka. v
Kazde z ustawien opuszczamy przez wcisnigcie lewego przycisku joysticka.
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5.1 USTAWIENIE OBWODU KOLA

Jezeli do pomiaru predkosci uzywamy urzqdzenie GPS, wowczas producent podaje liczbe
impulséw/1m. W tym przypadku mozemy wpisa¢ OBWOD KOLA 1m, a przy podawaniu
LICZBY IMPULSOW KOLA wpisac¢ liczbe impulsow / Im.

Rys. 13 Ustawienie obwodu kota
Czujnik montowany na kole
Jezeli znamy obwdd kota, mozemy wpisac¢ go recznie. Mozemy rowniez wykonac kalibracje
obwodu kota, przejezdzajac sugerowany odcinek 100m.

Aby recznie wprowadzi¢ obwdd kota i pozostate wielko$ci nalezy wceisngé srodkowy lub

< >

prawy przycisk joysticka v . Pojawi si¢ ekran wprowadzania warto$ci cyfrowych
jak na rysunku 14.

Przyciskami strzatek Joysticka wybieramy cyfre, ktora chcemy wprowadzi¢ nad migajacym
kursorem. Wybrana cyfra wyswietlana jest w negatywie. Nastepnie wciskamy srodkowy
przycisk joysticka. Wybrana cyfra wyswietli si¢ na gorze ekranu. Jednocze$nie migajacy
kursor przesunie si¢ o jedng pozycje w prawo.
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Jezeli si¢ pomylimy, mozemy wcisna¢ przycisk G na konsoli. Kursor przesunie si¢ w
lewa skrajng pozycje, a na wyswietlaczu wyswietlg si¢ same zera.

Po wpisaniu wszystkich cyfr wybieramy strzatkami napis ENTER i po wcisnigciu
srodkowego przycisku joysticka powracamy do ekranu USTAWIENIA.

Jezeli chcemy zrezygnowac ze zmiany poprzedniej wartosci, wybieramy strzatkami napis
ESC i wciskamy srodkowy przycisk joysticka. Powrocimy do ekranu USTAWIENIA bez

zmiany poprzedniej warto$ci.
4 | 4 6

v

» 012318
067389

Esc Enter |
<

Rys.14 Wpisanie obwodu kota
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5.2 USTAWIENIE IMPULSOW KOLA

Impulsy kota mozemy ustawi¢ w zakresie od 1 do 9999. Sposdb wprowadzania nowej
wartosci jest taki sam jak obwodu kota.
Duze wartosci przeznaczone sg dla urzadzen GPS podajacych predkos¢ jako IMP/1M.

Rys. 15 Ustawienie impulsow kota



5.3 USTAWIENIE SZEROKOSCI ROBOCZEJ

Szeroko$¢ roboczg mozemy ustawi¢ w granicach od 1,0 do 12,0 m. Sposéb wprowadzania
nowej wartos$ci jest taki sam jak obwodu kota.

Rys. 16 Ustawienie szerokosci roboczej
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5.4 USTAWIENIE LICZBY IMPULSOW WALKA WYSIEWAJACEGO

Liczba ta wprowadzana jest przez producenta i nie powinna by$ zmieniana przez
uzytkownika.

Aby wejs¢ w tg procedure nalezy wczesniej wcisnaé przycisk G I trzymajac go
wcisniegtym wcisngé¢ prawy lub srodkowy przycisk joystika.

Liczbe impulsow mozemy ustawi¢ w zakresie od 1 do 99. . Sposob wprowadzania nowe;j
wartos$ci jest taki sam jak obwodu kota.

Rys. 17 Ustawienie liczby impulsow watka wysiewajgcego
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5.5 USTAWIENIE CZASU OPOZNIENIA POMIEDZY ROZPOCZECIEM
(ZAKONCZENIEM ) PRACY WENTYLATORA I WALKA

Podczas zalaczenia pracy podsiewacza najpierw rozpoczyna prace wentylator, a po chwili
walek wysiewajacy. Analogicznie podczas wylaczania pracy najpierw zatrzymuje si¢ walek
wysiewajacy a po chwili wentylator. W tych ustawieniach mozemy ustawi¢ opoznienie
pomiedzy startem ( stopem ) pracy wentylatora 1 watka wysiewajacego. Przerwa ta moze
wynosi¢ od 1 do 9 sekund. Sposdb wprowadzania nowej wartosci jest taki sam jak obwodu
kota.

Rys. 18 Ustawienie czasu opoznienia pomiedzy zalgczeniem (wylgczeniem ) wentylatora i
watka wysiewajqcego..
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5.6 SPOSOB PRACY CZUJINIKA POZYCJI CP

Wybieramy, czy podsiewacz ma pracowac, gdy czujnik CP jest aktywny, czy gdy czujnik jest
nieaktywny. Aby zmieni¢ aktualng warto$¢ na przeciwng, nalezy wcisna¢ jednoczesnie

przyciski oraz , 1 trzymajac je wcisniete wcisnaé srodkowy przycisk joysticka.
Po chwili wyswietli sie rysunek ze zmienionym trybem pracy czujnika CP.

4+
‘*‘ C PI ON Jezeli metal zblizy si¢ do czota
czujnika CP, w trybie PRACY
."-»* AUTOMATYCZNEJ lub
' OFF RECZNE] zalacza si¢ obroty
'_ CP watka wysiewajacego

Rys.19 Praca gdy aktywny czujnik CP

4+
Jezeli metal oddali si¢ do czota
'*“ CPI ON czujnika CP, w trybie PRACY
- AUTOMATYCZNE]J lub
l""" RECZNE]J zalaczg si¢ obroty
'. OFF walka wysiewajacego
CP

Rys 20 Praca gdy nieaktywny czujnik CP
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6. SERWIS

W tym menu wys$wietlane sg stany czujnikéw indukcyjnych, stany niekasowalnych licznikéw
przejechanych hektarow i zuzytych kilogramow nasion. Dostepne sg tez procedury kalibracji
obwodu kota, proby wysiewu i oproéznienia zbiornika.

Na rysunku 21 pokazany jest przyktadowy widok tej strony.

9999999+,
9999999

CKeljcn cP

Rys. 21 Serwis

U dotu wyswietlane sg stany czujnikow indukcyjnych:

CK - CZUJNIK KOLA

CW — CZUINIK WALKA WYSIEWAJACEGO

CN — CZUJNIK OBECNOSCI NASION W SKRZYNI

CP — CZUJNIK POZYCJI PODSIEWACZA

Powyzej wyswietlane sg stany niekasowalnych , sumarycznych licznikow przejechanych
hektaréw podczas wysiewu, oraz kilogramoéw wysypanych nasion.
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Dalej znajduje si¢ wejscie do procedury oprdznienia zbiornika, kalibracji obwodu kota i
najwyzej wejscie do procedury proby wysiewu nasion.

6.1 PROBA WYSIEWU

Celem tej procedury jest okreslenie ci¢zaru nawozu, jaki wysypuje sie z podsiewacza przy 60
sekundach obrotu waltka wysiewajacego z ustawiong predkoscia.

Aby przejs¢ z MENU SERWISOWEGO do proby wysiewu, wybieramy strzatka na ekranie
rysunek proby wysiewu (jak na rys. 21 ) i wciskamy srodkowy lub prawy przycisk joysticka

(5

v . Na ekranie wyswietli si¢ rysunek , jak przyktadowo pokazano na rys. 22.

7]
GRYKA
60 sec

@

29 obr/min
6 5 O 7 I:;EI-";ITun

Rys. 22 Proba wysiewu

U gory rysunku strzatka wskazuje numer nasion, a ponizej jego nazwe, dla ktorego bedzie
wykonana proba wysiewu. Aby wybraé¢ inne nasiona, nalezy wcisng¢ srodkowy lub prawy
przycisk joysticka. Po kolei beda si¢ wyswietlaty kolejne nasiona.
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Ponizej wyswietlane sg obroty walka wysiewajgcego podczas proby wysiewu. Na rysunku 22
jest to wartos¢ 29 obr/min. Jezeli chcemy jg zmieni¢, ustawiamy strzatkg naprzeciwko
OBROTOW WALKA WYSIEWAJACEGO i wciskamy srodkowy lub prawy przycisk

< >

joysticka v . Pojawi si¢ ekran wprowadzania wartosci cyfrowych jak na rysunku 23.
Postepujemy jak wczesnie;.

Przyciskami strzatek Joysticka wybieramy cyfre, ktora chcemy wprowadzi¢ nad migajacym
kursorem. Wybrana cyfra wyswietlana jest w negatywie. Nastepnie wciskamy srodkowy
przycisk joysticka. Wybrana cyfra wyswietli si¢ na gorze ekranu. Jednoczesnie migajacy
kursor przesunie si¢ o jedng pozycje w prawo.

Jezeli si¢ pomylimy, mozemy wcisngé przycisk G na konsoli. Kursor przesunie si¢ w
lewa skrajng pozycje, a na wyswietlaczu wyswietlg si¢ same zera.

Po wpisaniu wszystkich cyfr wybieramy strzatkami napis ENTER i po wcisnigciu
srodkowego przycisku joysticka powracamy do ekranu PROBY KRECONE].

Jezeli chcemy zrezygnowac ze zmiany poprzedniej warto$ci, wybieramy strzatkami napis
ESC i wciskamy $rodkowy przycisk joysticka. Powrdcimy bez zmiany poprzedniej wartosci.

20

» 01H3 4
56789

Esc Enter |
<

Rys.23 Wpisanie predkosci obrotowej watka wysiewajgcego podczas proby wysiewu.
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Do przeprowadzenia proby Wysiewu potrzebujemy naczynie o znanym ci¢zarze oraz wagg.
Nasypujemy do skrzyni podsiewacza nasiona, dla ktorych chcemy okresli¢ ciezar wysypowy.
Wskazania czujnika Poziomu Nasion CN nie sg brane pod uwagg. Podktadamy naczynie pod
otwoOr wysypowy podsiewacza. Dmuchawa bedzie wytgczona podczas proby wysiewu.
Nastepnie najezdzamy s}rzalkq na rysunek podsiewacza i weiskamy prawy lub srodkowy

< >

przycisk joysticka v . Walek wysiewajacy rozpocznie prac¢ z zaprogramowang
predkoscia. Licznik sekund rozpocznie odliczanie 60 sekund. W prawym-goérnym rogu ekranu
wyswietli si¢ stan czujnika watka CW.

Jezeli w trakcie wykonywania proby wysiewu wcisniemy lewy przycisk joysticka

>

v , watek wysiewajacy si¢ zatrzyma, odmierzany czas powroci do wartosci
wyjsciowej i mozemy od poczatku wykonac probe wysiewu.

Po odliczeniu 60 sekund silnik watka sam si¢ zatrzyma, a sterownik automatycznie przejdzie
do menu wprowadzania warto$ci liczbowych. Nalezy zwazy¢ cigzar samego nawozu i wpisaé
jego warto$¢. Po najechaniu na pole ENTER powr6cimy do strony gtdéwnej Proby Wysiewu.
U dotu ekranu wyswietli si¢ nowa warto$¢ cigzaru wysypowego, ktora wraz z ustawionymi
obrotami watka wysiewajacego zostata przyporzadkowana do wybranego przez nas nasienia.

6.2 KALIBRACJA OBWODU KOLA

Kalibracje tq przeprowadzamy dla czujnika indukcyjnego pomiaru predkosci. W przypadku
urzgdzenia GPS wpisujemy wartosci podane przez producenta.

Od doktadnego okreslenia obwodu kota zalezy doktadno$¢ dozowania nawozu, doktadnos¢
pomiaru predkosci jazdy 1 przejechanej powierzchni. Przedstawiona pomocnicza procedura
kalibracji obwodu kota utatwia wykonanie tego pomiaru w warunkach rzeczywistych. Przed
rozpoczeciem tej kalibracji nalezy napetni¢ do potowy zbiornik podsiewacza nasionami i
przygotowac tasme¢ miernicza o dtugosci okoto 100 m. Pomiar najlepiej wykona¢ na
uprawianym polu. Nalezy upewnic¢ sig¢, ze liczba impulséw przypadajacych na jeden pelny
obrot kota jest wpisana prawidlowo.

Aby przejs¢ z MENU SERWISOWEGO do kalibracji obwodu kota, wybieramy strzatka na
ekranie rysunek kalibracji obwodu kota (§rodkowa strzatka na rys. 21 ) i weciskamy srodkowy

lub prawy przycisk joysticka v . Na ekranie wys$wietli si¢ rysunek , jak przyktadowo
pokazano na rys. 24.



Rys. 24 Kalibracja obwodu kofa

U goéry rysunku wyswietlany jest proponowany dystans przejazdu ( 100 m ) Jezeli chcemy go
zmienié, ustawiamy strzatke obok tego dystansu i wciskamy §rodkowy lub prawy przycisk

J

< >

joysticka v . Pojawi si¢ ekran wprowadzania wartosci cyfrowych jak na rysunku 24.
Woprowadzamy odpowiadajgcy nam dystans przejazdu. Na koniec wybieramy strzatkami

napis ENTER 1 po wcisnigciu srodkowego przycisku joysticka powracamy do ekranu
KALIBRACJI OBWODU KOLA.
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Rys.25 Wpisanie dystansu przejazdu przy kalibracji obwodu kota

Aby przystapi¢ do wlasciwej kalibracji Stajemy ciggnikiem na poczatku mierzonego odcinka
drogi. Zaznaczamy ten punkt np. przez wbicie palika w ziemi¢. Nastepnie wciskamy prawy

g

< >

lub $rodkowy przycisk joysticka v I ruszamy ciagnikiem wzdtuz odmierzonego
odcinka. Na ekranie wy$wietli si¢ animacja jazdy Po kazdym impulsie z czujnika kota

zawartos$¢ licznika wzrasta o 1. Po przejechaniu catego odcinka zatrzymujemy si¢ i ponownie
wciskamy

X

prawy lub srodkowy przycisk joysticka v . U dotu ekranu wyswietli si¢ nowy
obwdd kota, ktory automatycznie zastepuje poprzedni.

Przycisk kasuje zawartos$¢ licznika impulséw. Generalnie nie musimy go uzywac,
poniewaz jezeli przerwiemy kalibracje obwodu kota 1 bedziemy chcieli jg powtorzy¢, licznik
impulsow skasuje si¢ samoczynnie.

@,

Lewym przyciskiem joystika v wracamy do MENU SERWISOWEGO.
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6.3 OPROZNIANIE ZBIORNIKA

Aby przejs¢ z MENU SERWISOWEGO do kalibracji obwodu kota, wybieramy strzatka na
ekranie oprozniania zbiornika (dolna strzatka na rys. 21 ) i weiskamy $rodkowy lub prawy

)
(e

przycisk joysticka v . Na ekranie wys$wietli si¢ rysunek , jak pokazano na rys. 26.

+ START
= STOP

Rys.26 Oproznianie zbiornika

Przyciskiem ° rozpoczynamy wysyp nasion z aparatu wysiewajacego z maksymalng
predkoscig. Wentylator nie pracuje.

Przyciskiem zatrzymujemy wysyp nasion z aparatu wysiewajacego

A

)

«
Lewym przyciskiem joystika v wracamy do MENU SERWISOWEGO.
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/. SYTUACJE AWARYJINE

Komunikaty o sytuacjach awaryjnych pojawiaja si¢ w PRACY AUTOMATYCZNEJ i
czesciowo w PRACY RECZNE].

KOMUNIKATY WSPOLNE
7.1 ZBYT NISKIE NAPIECIE ZASILAJACE

Nalezy sprawdzié¢ stan akumulatora i uktadu tadujqcego akumulator w ciggniku. Sprawdzié¢
Jjakos¢ przewodow zasilajgcych sterownik i jakos¢ polgczenia elektrycznego na klemach
akumulatora

<Y

7.2 ZBYT WYSOKIE NAPIECIE ZASILAJACE

Najprawdopodobniej uszkodzony jest regulator napiecia w ciggniku. Nalezy jak najszybciej
wylgczy¢ sterownik i wyjqcé wtyczke zasilajgcq sterownik.

10 18Y

7.3 ZWARCIE ZAWORU REGULACYJINEGO

Zbyt duzy pobor prqdu przez elektrozawor regulacyjny. Wyjgc kostke potgczeniowg od
elektrozaworu regulacyjnego. Jezeli komunikat zniknie, wymieni¢ elektrozawor. Jezeli
komunikat nie zniknie, wymieni¢ przewod tgczqcy elektrozawor ze sterownikiem
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KOMUNIKATY TYLKO W PRACY AUTOMATYCZNEJ

7.4 JEDZ SZYBCIEJ

Aby osiggna¢ wymagang dawke automatyczng, obroty watka wysiewajacego musiaty by by¢
zbyt male. Nalezy jecha¢ szybcie;j.

7.5 JEDZ WOLNIEJ

Aby osiggna¢ wymagang dawke automatyczng, obroty watka wysiewajacego musiaty by by¢
zbyt wysokie. Nalezy jecha¢ wolnie;.

7.6 BRAK NASION

Czujnik w skrzyni podsiewacza wykryt brak nasion
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7.7 BRAK IMPULSOW Z KOLA

WYysyp nasion zostaje automatycznie przerwany. Po pojawieniu si¢ impulséw z czujnika kota
WYysyp zostaje samoczynnie wznowiony

Komunikaty wystgpujace w PRACY AUTOMATYCZNEJ mozemy chwilowo wytaczy¢.

Jezeli pojawi si¢ ktorys z tych komunikatow wceiskamy przycisk . Jezeli przyczyna
wystgpienia komunikatu nie ustata, przy kolejnym zatgczeniu pracy automatycznej komunikat
Znowu si¢ pojawi.



