INSTRUKCJA OBSLUGI
STEROWNIKA PILOT SEED
WERSJA 1.1

Sterownik zasilany jest napigciem 12 V z instalacji ciggnika. Dostarczony wraz ze
sterownikiem przewod zasilajacy nalezy podtaczy¢ bezposrednio pod klemy akumulatora.
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1. ZALACZENIE / WYL ACZENIE STEROWNIKA

Rys.1

USTAWIENIE KONTRASTU
WYSWIETLACZA
Aby zmieni¢ kontrast wyswietlacza nalezy

wcisng¢ przycisk . 1 trzymajac go

A

>

przyciskami v GORA/DOL
joysticka ustawi¢ wtasciwy kontrast
wyswietlacza.

Sterownik zataczamy / wylaczamy przez
wecisniegcie przycisku pokazanego na rys. 1.

USTAWIENIE GLOSNOSCI
BRZECZYKA
Mozna wybra¢ jedng z czterech glo$nosci
brzeczyka. Aby ja ustawi¢ weiskamy

przycisk
1 trzymajac go wcisnigtym przyciskami
A

< >

v GORA/DOL joysticka ustawiamy
odpowiadajacg nam gtosnos¢ brzeczyka.

USTAWIENIE JASNOSCI
WYSWIETLACZA

W zaleznosci od o$wietlenia zewnetrznego
mozna ustawi¢ r6zng warto$¢ podswietlania
wyswietlacza. W tym celu weiskamy i

trzymamy wcisniety przycisk.. Po

chwili jasno$¢ wyswietlacza zacznie si¢
samoczynnie zmienia¢. Gdy pojawi si¢
odpowiadajgce nam podswietlenie
wys$wietlacza, puszczamy przycisk.
Zaréwno GEOSNOSC BRZECZYKA,
JASNOSC WYSWIETLACZA oraz
KONTRAST pamietane sq po wylgczeniu
zasilania.




Po zalgczeniu sterownika wyswietli si¢ okno
MENU GEOWNEGO. Mozemy wybraé
jedno z pol. Aktywne okno wyswietlane jest
,» W negatywie”.

-
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Rys.2 Menu Gtowne

Na dole ekranu wys$wietlany jest miesigc i
rok produkcji Pilota ( na rysunku 06/17)
Dalej wyswietlana jest wersja Pilota ( na
rysunku VK:1.0).

Puszka, do ktorej podtgczony jest Pilot, ma
rowniez swojg wersje. Aby ja odczytac,

nalezy wcisng¢ przycisk Pojawi si¢
przyktadowo napis VP:1.0 . Obie wersje
powinny by¢ takie same.

E J PRACA
IJ: POLA
= USTAWIENIA

MENU SERWISOWE

Aby wybra¢ interesujaca nas funkcje, za
pomoca przyciskoéw strzalek joysticka
wybieramy odpowiednie pole ( wyswietlane
w negatywie ) i wciskamy przycisk
érodkowz joysticka.




2. PRACA

Menu PRACA stuzy do wtasciwej kontroli pracy siewnika. Urzadzenie steruje znacznikami
bocznymi i znacznikiem technologicznym.
Na rys.3 pokazano przyktadowe okno MENU PRACY siewnika

D 15,5 km/h
E 23,62 ha/h

Rys.3 Menu Pracy

Okno to podzielone jest na 5 czgséci, pomocniczo opisanych na rysunku 3 literami A — E.
Strzatka po lewej stronie informuje, ktéra czgs¢ jest aktualnie wybrana. Na gorze ekranu
wyswietlany jest aktualny tryb pracy.

START jest normalnym trybem pracy.

PAUZA blokuje naliczanie przejazdow. Mozemy ja wlaczy¢, jezeli chcemy omingé
przeszkode na drodze. Zatgczamy/wylaczamy jg Srodkowym przyciskiem joysticka, gdy
strzatka wskazuje aktualny numer przejazdu ( segment B na rys. 3).



Za pomoca pionowych strzalek joysticka
z segmentoéw A - E.

przesuwamy strzatke i wybieramy jeden
OPIS SEGMENTOW:

A —WYBRANE POLE opisywane tylko nazwa. Doktadne informacje o polu podane sg w
Menu Pola. Do kazdego pola przyporzadkowany jest licznik przejechanych hektarow, licznik
czasu pracy i obliczana jest osiagni¢ta wydajnos¢ [ha/h].

Aby zmieni¢ pole na inne ( tylko gdy strzatka znajdujg si¢ naprzeciwko nazwy pola ) nalezy

I
(&

wcisnag¢ srodkowy lub prawy przycisk joysticka v . Wyswietli si¢ nazwa kolejnego
Z 10-ciu mozliwych pol.

B — AKTUALNY NUMER PRZEJAZDU. Na ekranie wyswietlana jest aktualny numer
o
< >
przejazdu. Srodkowym lub prawym przyciskiem joysticka v zalgczamy / wylagczamy

PAUZE. Miganie napisu PAUZA oznacza brak naliczania impulséw z czujnikdw znacznikow
bocznych ( CZL, CZP).

Numer przejazdu mozemy zmieni¢ przyciskami c lub G

Przyciskiem oustawiamy pozycje wyjSciowg znacznikow bocznych. Jezeli obie strzatki
wyswietlane na rysunku powyzej znacznikow bocznych sg skierowane do gory, to ,,pusta”
strzatka okresla strong, na ktorg powinien opas¢ znacznik boczny.

Wszystkie przyciski ° , 6 oraz o dziataja w dowolnej pozycji strzatki

wyboru segmentéw A — E.

C - ZAPROGRAMOWANY NUMER PRZEJAZDU

(,

Aby go ustawi¢ wciskamy srodkowy lub prawy przycisk joysticka . Wyswietli sig
okno jak na rysunku 4. Przyciskami strzatek Joysticka wybieramy cyfre, ktorg chcemy



wprowadzi¢ nad migajacym kursorem. Wybrana cyfra wyswietlana jest w negatywie.
Nastepnie wciskamy srodkowy przycisk joysticka. Wybrana cyfra wyswietli si¢ na gorze
ekranu. Jednocze$nie migajacy kursor przesunie si¢ o jedng pozycj¢ w prawo.

Jezeli si¢ pomylimy, mozemy wcisngc przycisk G na konsoli. Kursor przesunie si¢ w
lewq skrajng pozycje, a na wyswietlaczu wyswietlg sie same zera.

Po wpisaniu wszystkich cyfr wybieramy strzatkami napis ENTER i po wcisnigciu
srodkowego przycisku joysticka powracamy do ekranu PRACY.
Jezeli chcemy zrezygnowac ze zmiany poprzedniej wartosci, wybieramy strzatkami napis

ESC i wciskamy srodkowy przycisk joysticka. Powrocimy do ekranu PRACY bez zmiany
numeru przejazdu technologicznego.
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Rys. 4 Wprowadzanie wartosci liczbowej

D, E-POLA POMIAROWE

Na kazdym z tych pol mozemy wyswietla¢ niezaleznie:
PREDKOSC JAZDY [km/h]

PRZEJECHANY OBSZAR [hektary.ary]

CZAS PRACY [godziny.minuty]

WYDAJOSC [ha/h]

PRZELOZENIE PRZEKLADNI [%]



Zmiane wyswietlanych wielkosci wykonujemy srodkowym lub prawym przyciskiem

joysticka E )

Jezeli na wybranym polu wyswietlane sg : PRZEJECHANY OBSZAR, CZAS PRACY lub
WYDAIJOSC, to mozna wszystkie te wielkosci jednoczes$nie skasowac. W tym celu

wciskamy i trzymamy wcisniety przycisk G.Poczqtkowo wybrana wielko$¢ zacznie
migac, a po chwili wyswietlg si¢ zera, co §wiadczy o skasowaniu mierzonych wielkosci.

Jezeli w gornej czgéci wyswietlacza pojawi si¢ komunikat o anomalii BRAK NAWOZU lub
NISKIE NAPIECIE ZASILAJACE , to mozemy wylaczy¢ ten komunikat przyciskiem

. Po wyjsciu z MENU PRACY do MENU GLOWNEGO i powrocie do MENU
PRACY, jezeli anomalia nie ustapi, komunikat znowu si¢ pojawi. List¢ wszystkich
mozliwych komunikatéw podano na koncu instrukc;ji.

Czas pracy liczony jest, gdy predkos¢ jazdy jest wieksza od okoto 1 km/h. Réwniez animacja
wysiewu pojawia si¢, gdy jedziemy.

3. POLA

Uzytkownik ma do dyspozycji 10 pdl, dla ktorych niezaleznie naliczane sg przejechane
hektary, czas pracy 1 osiggnieta wydajnos¢. Kazdemu z tych pol uzytkownik moze nadac¢
dowolng 8-znakowg nazweg .

Na rysunku 5 pokazano przyktadowy wyglad menu POLE.



> [7]
POLE 7
999.99ha

999.99 h

23,62 ha/h



4.1 WYBOR POLA
Aby wybra¢ jedno z 10-ciu pol, dla ktoérego beda naliczane hektary i czas pracy, nalezy

< >

gornym przyciskiem joysticka v ustawic strzatke obok kwadratu z aktualnie
wybranym numerem pola, a nastgpnie srodkowym lub prawym przyciskiem joysticka

v wciskac tak dhugo, az wyswietli si¢ prawidtowy numer pola.

4.2 WPROWADZENIE NAZWY POLA

Kazde z 10-ciu pol moze mie¢ nadang przez uzytkownika 7-znakowa nazwe, ktora tatwiej
zapamigtac, i ktorg bedziemy si¢ postugiwali podczas wyboru polaw MENU PRACY.
Najpierw, analogicznie jak przy wyborze pola, ustawiamy strzatk¢ obok dotychczasowe;j
nazwy pola, a nast¢pnie wciskamy srodkowy lub prawy przycisk joysticka. Wyswietli si¢
ekran jak narys. 6.
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Rys. 6 Edycja nazwy



Przyciskami strzatek Joysticka wybieramy znak, ktory chcemy wprowadzi¢ nad migajacym
kursorem. Wybrany znak wys$wietlany jest w negatywie. Nastepnie wciskamy srodkowy
przycisk joysticka. Wybrany znak wyswietli si¢ na gorze ekranu. Jednocze$nie migajacy
kursor przesunie si¢ o jedng pozycje w prawo.

Jezeli si¢ pomylimy, mozemy wcisngc przycisk G na konsoli. Kursor przesunie si¢ o
jedng pozycje w lewo, kasujgc ostatnio wprowadzony znak.

Po wpisaniu calej nazwy wybieramy strzatkami znak ENTER ( prawy-dolny znak ) i po
wcisnieciu srodkowego przycisku joysticka powracamy do ekranu POL.

Jezeli nie chcemy zmienia¢ dotychczasowej nazwy pola, wybieramy znak ESC (dolny —
przedostatni znak ) i wciskamy §rodkowy przycisk joysticka.

4.3 KASOWANIE POLA

Do kazdego z 10-ciu pdl przypisany jest kasowalny licznik przejechanych hektarow i czasu

pracy.

HEKTARY zliczane sg od 1 ara do 999 999 ha. Poczatkowo wyswietlane sg hektary i ary.
Pozniej , gdy zawarto$¢ licznika wzrosnie, ginie kropka oddzielajaca hektary od arow i
wyswietlane sa same hektary.

CZAS PRACY zliczany jest od 1 minuty do 99 999 h. Poczatkowo wyswietlane sg godziny i
minuty. Pézniej, gdy zawarto$¢ licznika wzro$nie, ginie kropka i wyswietlane sa same
godziny. Czas pracy liczony jest, gdy predkos¢ jazdy jest wigksza od okoto 1 km/h.

Aby skasowac licznik przypisany do wybranego pola nalezy joystickiem ustawi¢ strzatke
naprzeciwko licznika hektarow, a nastepnie wcisng¢ i przytrzymac srodkowy lub prawy
przycisk joysticka

( ) G
v . Mozna réwniez wcisna¢ 1 przytrzymac przycisk .

Poczatkowo cyfry zaczng migac, a po chwili wyswietlg si¢ zera.

W MENU SERWISOWYM wyswietlana jest wartos¢ niekasowalnego licznika przejechanych
hektarow.
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5. USTAWIENIA

To menu stuzy do wprowadzenia parametrow fizycznych rozsiewacza . Nalezg do nich:

ZASTEPCZY OBWOD KOLA, na ktérym zamontowany jest czujnik predkosci jazdy
LICZBA IMPULSOW KOLA, z ktérego odczytywana jest predkosé jazdy
SZEROKOSC ROBOCZA SIEWNIKA

LICZBA IMPULSOW APARATU WYSIEWAJACEGO

0O O O O

Wszystkie te wielkosci sa wprowadzone przez producenta siewnika i nie powinno sie ich
zmieniac.

5.1 USTAWIENIE ZASTEPCZEGO OBWODU KOLA
Poniewaz nie zawsze czujnik kota jest zamontowany na kole napgdowym siewnika,
wprowadzamy pojecie ZASTEPCZEGO OBWODU KOLA. Jest to droga jaka przejedzie

siewnik, powodujac petny obrét elementu, na ktorym zamontowane s krzywki kota.

Dla uproszczenia w ponizszej instrukcji nalezy jednakowo rozumiec pojecia ZASTEPCZY
OBWOD KOtA oraz OBWOD KOLA.

Obwad kota mozemy ustawi¢ w zakresie od 1,00 do 9,99 m.

414 m

Rys. 7 Ustawienie obwodu kota
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Aby recznie wprowadzi¢ obwod kota i pozostate wielkos$ci nalezy wcisnaé srodkowy lub

«©
prawy przycisk joysticka v . Pojawi si¢ ekran wprowadzania wartosci cyfrowych
jak na rysunku 8.
Przyciskami strzatek Joysticka wybieramy cyfre, ktorg chcemy wprowadzi¢ nad migajagcym
kursorem. Wybrana cyfra wyswietlana jest w negatywie. Nastepnie wciskamy srodkowy

przycisk joysticka. Wybrana cyfra wyswietli si¢ na gorze ekranu. Jednoczesnie migajacy
kursor przesunie si¢ o jedng pozycje w prawo.

Jezeli si¢ pomylimy, mozemy wcisngé przycisk G na konsoli. Kursor przesunie si¢ w
lewa skrajng pozycje¢, a na wyswietlaczu wyswietlg si¢ same zera.

Po wpisaniu wszystkich cyfr wybieramy strzatkami napis ENTER i po wcisnigciu
srodkowego przycisku joysticka powracamy do ekranu USTAWIENIA.

Jezeli chcemy zrezygnowac ze zmiany poprzedniej wartosci, wybieramy strzatkami napis
ESC i1 wciskamy srodkowy przycisk joysticka. Powrocimy do ekranu USTAWIENIA bez
zmiany poprzedniej wartosci.

4.46

v
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Esc Enter |
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Rys.8 Wpisanie obwodu kota

Mozemy rowniez wykona¢ kalibracj¢ obwodu kota, przejezdzajac najczesciej odcinek 100m.
Procedura pomiaru obwodu kota jest dostgpna w MENU SERWISOWYM.
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5.2 USTAWIENIE IMPULSOW KOLA

Ilos¢ impulsoéw kota mozemy ustawi¢ w zakresie od 1 do 99. Sposdb wprowadzania nowej
wartosci jest taki sam jak obwodu kota.

2 + + +

Rys. 9 Ustawienie liczby impulsow kota
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5.3 USTAWIENIE SZEROKOSCI ROBOCZEJ

Szeroko$¢ robocza siewnika mozemy ustawi¢ w granicach od 1 do 40 m z doktadnoscig do 10
cm. Sposob wprowadzania nowej wartosci jest taki sam jak obwodu kota.

a_nnn
i
B
nnne

6.0 m

Rys. 10 Ustawienie szerokosci roboczej
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5.5 USTAWIENIE LICZBY IMPULSOW APARATU WYSIEWAJACEGO

Liczbg impulséw aparatu wysiewajacego mozemy ustawi¢ w zakresie od 1 do 99.

)

gl

+ + +

Rys. 11 Ustawienie liczby impulsow aparatu wysiewajgcego
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6. SERWIS

W tym menu wyswietlane sa stany czujnikow indukcyjnych, stan niekasowalnego licznika
przejechanych hektarow oraz procedura kalibracji obwodu kota.

Na rysunku 12 pokazany jest przyktadowy widok tego menu.

>0 oo |

2 ha:

120

CK @ CN
CZL CZP

Rys. 12 Serwis

U dotu wyswietlane sg stany czujnikéw indukcyjnych:

CK - CZUJNIK KOLA

CW - CZUJNIK APARATU WYSIEWAJACEGO

CN — CZUINIK OBECNOSCI NASION W SKRZYNI
CZL - CZUJINIK LEWEGO ZNACZNIKA BOCZNEGO
CZP — CZUINIK PRAWEGO ZNACZNIKA BOCZNEGO
Aktywny czujnik wyswietlany jest ,,w negatywie”.

Powyzej wyswietlany jest stan niekasowalnego , sumarycznego licznika przejechanych
hektarow.
Na gorze znajduje si¢ wejscie do procedury kalibracji obwodu kota.
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6.1 KALIBRACJA OBWODU KOLA

Od doktadnego okreslenia obwodu kota zalezy doktadnos$¢ pomiaru predkosci jazdy i
przejechanej powierzchni. Wprawdzie producent siewnika sam okresla obwod kota, ale
mozna samemu tg warto$¢ wyznaczy¢. Przedstawiona pomocnicza procedura kalibracji
obwodu kota utatwia wykonanie tego pomiaru w warunkach rzeczywistych. Przed
rozpoczeciem tej kalibracji nalezy przygotowaé tasme mierniczg o dtugosci okoto 100 m.
Zbiornik siewnika najlepiej napetni¢ do potowy nasionami. Pomiar najlepiej wykona¢ na
uprawianym polu. Nalezy upewnic¢ si¢, ze liczba impulsow przypadajacych na jeden pelny
obroét kota jest wpisana prawidtowo.

Aby przejs¢ z MENU SERWISOWEGO do kalibracji obwodu kota nalezy wcisnaé srodkowy
§
< >

lub prawy przycisk joysticka v . Na ekranie wyswietli si¢ rysunek , jak przyktadowo
pokazano na rys. 13.

—100 m,

Rys. 13 Kalibracja obwodu kofa

U goéry rysunku wyswietlany jest proponowany dystans przejazdu ( 100 m ) Jezeli chcemy go
zmieni¢, ustawiamy strzatke obok tego dystansu i wciskamy srodkowy lub prawy przycisk
S
< >

joysticka v . Pojawi si¢ ekran wprowadzania wartosci cyfrowych jak na rysunku 14.
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Postepujemy jak wcze$niej wielokrotnie opisano i wprowadzamy odpowiadajacy nam dystans
przejazdu. Na koniec wybieramy strzatkami napis ENTER i po wci$nigciu srodkowego
przycisku joysticka powracamy do ekranu KALIBRACJI OBWODU KOLA.

030

» 01234
56 7TH9

Esc Enter |

Rys.14 Wpisanie dystansu przejazdu przy kalibracji obwodu kota

Aby przystapi¢ do wlasciwej kalibracji Stajemy ciggnikiem na poczatku mierzonego odcinka
drogi. Zaznaczamy ten punkt np. przez wbicie palika w ziemi¢. Nastgpnie wciskamy prawy

( @
lub srodkowy przycisk joysticka v I ruszamy ciagnikiem wzdtuz odmierzonego
odcinka. Na ekranie wy$wietli si¢ animacja jazdy Po kazdym impulsie z czujnika kota

zawartos$¢ licznika wzrasta o 1. Po przejechaniu catego odcinka zatrzymujemy si¢ i ponownie
wciskamy

A

( @
prawy lub srodkowy przycisk joysticka v . U dohu ekranu wyswietli si¢ nowy
obwdd kota, ktory automatycznie zastepuje poprzedni.

Przycisk G kasuje zawartos$¢ licznika impulséw. Kazda nowo rozpoczgta procedura
pomiaru obwodu kota automatycznie kasuje licznik impulsow.
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/. SYTUACJE AWARYJINE

Komunikaty o sytuacjach awaryjnych pojawiajg si¢ w menu PRACY siewnika
7.1 ZBYT NISKIE NAPIECIE ZASILAJACE

Nalezy sprawdzié¢ stan akumulatora i uktadu tadujgcego akumulator w ciggniku. Sprawdzié¢
Jjakos¢ przewodow zasilajgcych sterownik i jakos¢ polgczenia elektrycznego na klemach
akumulatora

<9V

7.2 ZBYT WYSOKIE NAPIECIE ZASILAJACE

Najprawdopodobniej uszkodzony jest regulator napiecia w ciggniku. Nalezy jak najszybciej
wylgczy¢ sterownik i wyjqcé wtyczke zasilajgcq sterownik.

1 18Y

7.3 BRAK NASION

Czujnik CN w skrzyni siewnika wykryt brak nasion
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7.4 USZKODZONY SILOWNIK ZNACZNIKA TECHNOLOGICZNEGO

Uktad elektroniczny kontroluje, czy sitownik zamykajqgcy wysyp nasion podczas zaktadania
Sciezki technologicznej wykonat ruch. Jezeli wykryje brak ruchu silownika, wyswietla sie¢
ponizszy alarm i sitownik zatrzymuje sie.

Po wecisnieciu przycisku Galarm znika a sitownik si¢ cofa.

]

-

—
4
— T

7.5 POTWIERDZANIE KOMUNIKATU O WYSTAPIENIU ALARMU

Komunikat BRAK NASION mozemy chwilowo wylgczy¢. Jezeli si¢ pojawi, wciskamy

przycisk G Jezeli przyczyna wystapienia komunikatu nie ustata, przy kolejnym
zalagczeniu pracy ( wyjsciu do MENU GLOWNEGO 1 powrocie do MENU PRACY )
komunikat znowu si¢ pojawi.
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8. USTAWIANIE CZULOSCI UKEADU WYKRYWAJACEGO ZEA
PRACE SILOWNIKA

Sterownik ma wbudowany uktad sprawdzajacego poprawno$¢ pracy sitownika podczas
zaktadania $ciezki technologicznej. Uktad wykrywa zarowno przerwe w pracy sitownika, jak i
zwarcie spowodowane zablokowaniem jego pracy. Mozemy ustawi¢ czuto$¢ tego uktadu w
zakresie od 0 ( wytaczenie uktadu ) do 50 ( maksymalna czutos$¢, przy ktorej dobry sitownik
moze by¢ okreslany jako zly ). Warto$¢ domys$lna wynosi 20.

Aby ustawi¢ czuto$é, nalezy bedac w MENU GLOWNYM (rys. 2) nalezy trzymajac

oraz Gwybraé srodkowym przyciskiem joysticka MENU

jednoczesnie przyciski

—

SERWISOWE .. Wyswietli si¢ obraz jak na rys. 15.

T .l
T
- e

Rys.15 Ustawienie czutosci uktadu wykrywajgcego zig prace sitownika

X

Aby ustawi¢ nowg warto$¢ wciskamy srodkowy przycisk joysticka v . Wyswietli
si¢ pole cyfrowe jak na rys. 4 1 we wczesniej opisany sposob wpisujemy nowa wartosc.



