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Informacje ogolne

Komputer SUPERIOR — SIEWNIK FAMAROL stuzy do monitorowania zabiegu wysiewu
siewnikéw mechanicznych firmy UNIA GROUP.

Na ekranie wys$wietlane sg nastepujace parametry:

- aktualna dawka wysiewu

- aktualny poziom nasion w skrzyni

- predkosc¢ jazdy

- wydajno$¢ chwilowa

- aktualny przejazd

- przejechane hektary

- wysiane kilogramy

- czas pracy

- informacja o sytuacjach awaryjnych

Komputer umozliwia rowniez sterowanie $ciezkg technologiczng oraz znacznikami
przedwschodowymi.

Sterownik montujemy we wnetrzu kabiny operatora za pomoca dostarczonego uchwytu.
Urzadzenie przystosowane jest do zasilania napi¢ciem stalym 12V.



1.0 Obsluga sterownika

Do obstugi sterownika wykorzystywane sa: joystick, klawiatura oraz panel dotykowy.

UWAGA! Wszystkie czynnosci mozna wykona¢ przy uzyciu samego joysticka i klawiatury.
Panel dotykowy pelni rol¢ pomocnicza. Czynnosci zwiagzane z panelem dotykowym
zaznaczone s w instrukcji znakiem:

Po zakupie sterownika, przed pierwszym zabiegiem wysiewu, nalezy wpisa¢ do pamigci
sterownika parametry fizyczne zwigzane ze stosowanym siewnikiem.

Naleza do nich:
* obwdd kota napedowego
* liczba impulséw na 1 obroét kota
* liczba impulsow na 1 obrot elementu aparatu wysiewajacego
* szeroko$¢ robocza siewnika

Raz wprowadzone parametry przechowywane sq na state w pamieci urzqdzenia. Jezeli ktorys
z parametrow ulegnie zmianie, w kazdej chwili mozemy zmienic jego wartosc.
Sposdb wprowadzania do pamigci urzadzenia parametrow fizycznych opisano w punkcie 2.1.



1.1 Wlaczanie/wylaczanie sterownika

Po wiaczeniu zasilania na
ekranie pojawi si¢ napis
»duperior”.

Nastepnie rozpocznie si¢

Su uperior
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Aby wlaczy¢ sterownik
nalezy nacisng¢ przycisk
wskazany strzalka.

proces wyszukiwania
sterownika zamontowanego
na siewniku.

Po nawigzaniu komunikacji ze sterownikiem siewnika na ekranie pojawi si¢ plansza startowa.

wersja oprogramowania w puszce zamontowanej na siewniku

wersja jezykowa
- aby zmieni¢ wersj¢ jezykowa,
nalezy przytrzymac przycisk ,,A”

g przesunigciu dzwigni

Wywotanie MENU
GLOWNEGO nastapi po

joysticka w prawo,
nacisni¢ciu na klawiaturze
przycisku ,,B” lub po
nacisni¢ciu na ekranie
widocznej ikony.




1.2 Ustawienie jasnoSci wyswietlacza

Ustawienie jasno$ci odbywa si¢ za
pomoca joysticka (gora,dot) przy
jednoczesnym przytrzymywaniu
przycisku pokazanego na rysunku .

1.3 Ustawienie glosnosci brzeczyka

Superior |

0o0ooo00o

Ustawienie glosnosci odbywa si¢ za
pomoca joysticka (lewo, prawo) przy |
jednoczesnym przytrzymywaniu

przycisku pokazanego na rysunku.




1.4 Poruszanie si¢ po planszach

W obrebie wiekszosci plansz poruszamy si¢ wedtug nastepujacych zasad:

*  Wybieramy (dotykamy) odpowiednig ikone¢ na ekranie uzywajac panelu dotykowego.
* Joystickiem (gora, dot) wybieramy odpowiednia pozycje i akceptujemy ja

ruchem joysticka w prawo.(2)
* Ruchem joysticka w lewo cofamy si¢ do poprzedniego menu. (3)




1.5 Wprowadzanie danych

1.5.1 Wprowadzanie danych przy uzyciu panelu dotykowego — informacje
ogolne

Podczas ustawiania parametrow lub nazw na ekranie wyswietli si¢ plansza pokazana ponize;j.

Najwygodniejszym sposobem wprowadzania danych jest uzycie panelu dotykowego. Po
wprowadzeniu poprawnych danych, akceptujemy je ruchem joysticka w prawo lub wcisnigciem
ikony ,,B”. Aby anulowa¢ wprowadzone zmiany nalezy wykona¢ joystickiem ruch w lewo lub
wcisng¢ ikone ,,A”.

Czasami istnieje konieczno$¢ wprowadzania zaréwno liter jak i cyfr.
Wocisniecie ikony ,,C” powoduje zmiang liter na cyfry 1 odwrotnie.
Weisnigcie ikony ,,D” umozliwia kasowanie wprowadzonego znaku.

__| Ikona D -"Backspace”
kasowanie znakow

Ikona C -Przetaczenie

znakow 1




1.5.2 Wprowadzanie danych przy uzyciu klawiatury i joysticka.
Istnieje rowniez sposéb umozliwiajacy wprowadzenie danych bez uzycia panelu dotykowego.
1.5.2.1 Dane liczbowe
Aby zmieni¢ liczbe nalezy przesuna¢ joystick w gore lub w dot.

Aby zaakceptowaé zmiany nalezy przesuna¢ joystick w prawo.
Aby anulowa¢ zmiany nalezy przesuna¢ joystick w lewo.

g 4 "




1.5.2.2 Dane literowe

Aby wprowadzi¢ zmiany liter bez uzycia panelu dotykowego nalezy nacisna¢ przycisk ,,E”.
(na ekranie przy literze ,,A” pojawi si¢ strzatka.)
Nastepnie przy uzyciu joysticka wybieramy literg i akceptujemy ja przyciskiem ,,E”.

Aby skasowac jeden znak uzywamy przycisk ,,D”.
Aby wyjs¢ i zaakceptowac caty napis uzywamy przycisk ,,B”.
Aby wyjs¢ 1 anulowa¢ caty napis uzywamy przycisk ,,A”.

o] I[o) '[E] '
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Przycisk A -Anulowanie
wprowadzonego napisu

Przycisk D
-Kasowanie znaku
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2.0 Menu siewnika

Praca serwisowa

Praca siewnika (opcja niedostgpna)

Aby wybra¢ odpowiednia
plansz¢ stosujemy zasady
opisane w punkcie 1.4

(Poruszanie si¢ po planszach).

Pola

Nasiona

Parametry robocze

Kalibracije

2.1 Parametry robocze siewnika

-Ll W ustawieniach mozna zmieni¢ nastepujace parametry: obwod kota,
o P ilos¢ impulsow kota, szerokos¢ robocza, ilos¢ impulséw aparatu

wysiewajgcego.
) o) // |
X ~ Obwod kola
’ . g E 190m ¥ |
- Impulsy kota
> 2 3~ Dl

J Szeroko$¢ robocza J
P 3m 2

EERRE R RN

’ .Q 20 imp,

-

[ Impulsy aparatu wysiewajacego ]
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2.2 Pola

Na planszy ,,pola” istnieje mozliwo$¢ nadania nazwy kazdemu z 10
pol, wyzerowania licznikow przejechanych hektarow oraz czasu

pracy.

Aby dokona¢ modyfikacji nalezy zaznaczy¢ strzatka
odpowiednie pole uzywajac joysticka (gora,dot), a
nastepnie wybrac je ruchem joysticka w prawo.

Na ekranie pojawi si¢ menu.
Ruchem joysticka w prawo wybieramy
~ZEROWANIE HEKTAROW ORAZ
CZASU PRACY™.

Ruchem joysticka w goére wybieramy
»ZMINE NAZWY POLA”.

Ruchem joysticka w lewo wychodzimy z
menu.

12



W przypadku wyboru zerowania
hektarow, wybdr nalezy potwierdzié¢
przyciskiem ,,B”.

W przypadku wyboru zmiany nazwy pola
postepujemy zgodnie z zasadami
wprowadzania danych (punkt 1.5).

13



2.3 Nasiona

Na planszy ,,nasiona” istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania nazwy
kazdego z 10 typow nasion oraz wyzerowania wysianych kilo-
gramow. Na planszy tej mozemy rowniez recznie wprowadzi¢
warto$¢ proby krecone;j.

PSZENICA

SEED 2 2550 0
SEED 3 30.00 0
SEED 4 35.00 0
SEED 5 34.00 0
SEED 6 20.00 0
SEED 7 36.00 0
SEED 8 37.00 0
SEED 9 38.00 0
SEED 10 0

Aby dokona¢ modyfikacji nalezy uzywajac joysticka
(gora,dot) zaznaczy¢ strzatka odpowiednie pole, a
nastgpnie potwierdzi¢ wybor ruchem joysticka w
prawo.

kg1 00obr kg
P PSZENICA 2500 608

('{ZMIANA NAZWY NASION

3 ZIMIANA WARTOCI
PROBY KRECONEJ

-
AZEROWANIE KILOGRAMOW

-
A\POWROT

Na ekranie pojawi si¢ menu.

Ruchem joysticka w gore wybieramy ,,ZMIANE
NAZWY NASION™.

Ruchem joysticka w dot wybieramy ,,ZMIANE
WARTOSCI PROBY KRECONEJ”.
Ruchem joysticka w prawo wybieramy '
~ZEROWANIE KILOGRAMOW”.

Ruchem joysticka w lewo wychodzimy z menu.

o000t oo
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W przypadku wyboru zerowania
kilogramow, wybor nalezy potwierdzi¢
przyciskiem ,,B”.

CZY NA PEWNO CHCESZ
WYZEROWAC KILOGRAMY
DLA NASION:

PSZENICA

_s'u(-lJr::-ri.:n-

W przypadku wyboru zmiany nazwy
nasion lub zmiany wartosci proby
kreconej postgpujemy zgodnie z zasadami
wprowadzania danych (punkt 1.5).
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2.4 Praca

Na planszy PRACA widoczne sg nastepujac elementy:

Aktualny poziom
nasion Dawka
Aktualne pole
B POLE b kgl
Wybrane nasiona ( !ha
PSZENICA
g o, Predkos¢
Potozenie g 2o —m—
znacznikow INFO 5 ) 1 1 6
bocznych. - ud .
km/ Wydajnos¢
L ~ chwilowa
Miejsce ,w ktorym .-
wy$wietlane sg komunikaty. -~ ~ 9% 3.5 hah Cras pracy na
376 b g% 7:01 wybranym

Aktualna polu

przektadnia ' 60 ‘ 32 60 ha

(wysiewu do — < o e v )

n ap Q du) /- \ |:| ] 9 K¢

/ N

Numer aktualnego
przejazdu

Numer przejazdu z otwartg
Sciezka technologiczng

Zuzyte kilogramy oraz
przejechane hektary

Przed rozpoczeciem pracy istnieje mozliwos¢ zmiany nastepujacych parametrow:
*  Numeru aktualnego przejazdu oraz przejazdu z otwarta Sciezka technologiczna.
* Pola, dla ktérego bedzie liczona powierzchnia, czas pracy i wydajno$¢
* Nasion uzywanych podczas wysiewu

Aby zmieni¢ jeden z wyzej
wymienionych parametrow
nalezy ustawi¢ na nim
strzatke, a nastepnie
dokona¢ jego modyfikacji
ruchem joysticka w prawo.

UWAGA. Zmiana
parametrow jest mozliwa
tylko w przypadku
postoju siewnika. W
przeciwnym wypadku w
oknie informacyjnym
pojawi si¢ ikona
symbolizujaca ,,prace w
toku”

B POLE 6
PSZENICA

2 kgl

164 &

16

kmh

3.5 hah
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Aby wyj$¢ z menu ,,PRACA, siewnik powinien by¢ na postoju, a na ekranie nie
powinna by¢ widoczna strzatka.

Jezeli powyzsze warunki sg spetnione nalezy przesuna¢ dzwigni¢ joysticka w
lewo.

Jezeli strzatka jest widoczna, nalezy wykonac tyle ruchow joystickiem w dot lub
w gore, az strzatka zniknie. Jednocze$nie chwilowo pojawi si¢ piktogram
informujacy o mozliwos$ci wyjscia z menu.

; L

ERALE B

PSZENICA

Brak wskazan dawki podczas wysiewu wskazuje na to, ze
komputer nie wyliczyt jeszcze przektadni. W takim
przypadku nalezy kontynuowac zabieg. Dawka zostanie
wyswietlona po obliczeniu przektadni. (Jest ona zalezna od
impuséw z napedu oraz impulséw na aparacie
wysiewajacym).

17




2.4.1 Naliczanie przejazdow, komunikaty podczas pracy.

| POLE 6 164@;'

PSZENICA

’ Nallczame przejazdow odbywa si¢ na
podstawie sygnatu z czujnikéw S1 oraz S2
(zmiana aktywnosci czujnikow powoduje
~naliczenie przejazdu).

Aktualne potozenie znacznikdéw jest
wys$wietlane na ekranie monitora

B19kg

Podczas pracy w polu ,,INFO” moga pojawi¢ si¢ nastepujace komunikaty:

Za niskie napigcie w instalacji (ponizej 10V)

A‘J Za wysokie napigcie w instalacji (powyzej 18V)

ERF LIM Awaria mechanizmu zaktadania $ciezki technologiczne;.
i%! Gdy silownik $ciezki technologicznej jest wysuniety, czujnik S5 powinien by¢
aktywny. Gdy silownik jest wsuniety czujnik powinien by¢ nieaktywny.

55
ﬁNiski poziom nasion, ponizej 15 % (komunikat bez sygnatu
i! akustycznego)

E]Mak nasion, (komunikat z sygnalem akustycznym)

18




2.5 Kalibracje

Na ekranie KALIBRACJE wybieramy jedna z dostepnych opcji
(ruch joysticka gora, dot) i wchodzimy do niej (ruch joysticka w
prawo).

Stany czujnikéw |

Proba krecona ‘
1 ‘Kalibracja obwodu ‘
.sﬁ B L*a ]

> E. ‘ KahbraCJa serwisowa ‘
L Ol

2.5.1 Stany czujnikow

Na ekranie ,,stany
czujnikOW” mozemy
sprawdzi¢ stan kazdego z
czujnikow:

S1,S2 — znaczniki
S3 — czujnik kota ,\ (\ 52

S4 — czujnik aparatu

wysiewajacego . .

S5 — czujnik sitownika
zalaczajacego Sciezke

technologiczng ﬁ . mﬂ 59

Stan czujnika kata uzytego 138
do pomiaru poziomu nasion x. 5 7 3
-

19



2.5.2 Proba krecona

W prébie kreconej nalezy postepowac wedtug instrukcji wyswietlanych na ekranie.

rd : N
S
-

PSZENICA

A

25 .00 kg1 00obr

Krok 1: Najpierw nalezy wybra¢ nasiona,

dla ktorych bedzie wykonywana proba
krecona.

Aby zmieni¢ nasiona na inne, nalezy
ustawi¢ przy nich strzalke, a nastepnie
wykonac¢ ruch joysticka w prawo.

Krok 2: Wykona¢ obrét aparatem
wysiewajacym do momentu aktywnosci
czujnika S4.

20

Krok 3: Podstawi¢ pojemnik pod
otwor wysypowy siewnika.

Krok 4: Zataczy¢ procedurg proby
kreconej (za pomocg joysticka ustawic
strzatk¢ obok stowa ,,START”, a
nastepnie ruchem joysticka w prawo
rozpocza¢ pomiar).




|'§;|
- -
PSZENICA 25 .00 kg 00obr

N
-

- -
P STOP: A\ZEROWANIEIMP ('A

AKTUALNE IMPULSY
92

Krok 5: Po wykonaniu zadanej liczby obrotow
aparatem wysiewajacym, nalezy zatrzymac¢ go w
pozycji gdy aktywny jest czujnik S4.

Aby zakonczy¢ pomiar nalezy przesuna¢ dzwignie¢
joysticka w lewo (,,STOP”).

Nastepnie zgodnie ze wskazdwkami pokazanymi na
ekranie wpisa¢ cigzar zwazonych nasion.
Na podstawie zliczonych impulsow komputer

samoczynnie obliczy cigzar proby kreconej dla 100 -

obrotOw aparatu wysiewajacego.

PSZ ’ /1 00obr
POMIAR ZAKONCZONY

=P ABY WPISAC CIEZAR
PSTOl & NASION

-
A\ABY ANULOWAC
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2.5.3 Kalibracja obwodu kola

PRZED PROCEDURA KA'LIBRACJI
NALEZY UPEWNIC SIE, ZE
PRAWIDLOWO WPISANE SA IMPULSY
KOLA (PATRZ PUNKT 2.1)

OBYWO[D < Krok 1: Aby dokona¢ kalibracji
obwodu kota, nalezy najpierw ustali¢
dystans, na jakim bedzie prowadzony

DYSTANS: 100 m pomiar. Sugerowana warto$¢ wynosi
-p 100 metrow. W celu jej zmiany nalezy
) START¢ 3 ustawi¢ przy pomocy joysticka strzatke

na stowie ,,DYSTANS”
1 dokona¢ jego modyfikacji (ruch

t IMPULSY: Jjoysticka w prawo).

B

OBWOD KOLA: 400 m

Krok 2: Odmierzamy w linii prostej
zadany dystans. Stajemy ciggnikiem na
poczatku wyznaczonego odcinka.
Ustawiamy strzalke na napisie
»START” 1 ruchem joysticka w prawo
wlaczamy pomiar.

T A T A AR i T
0BWOD KOLA I

DYST ANS: 100 m

w -
P STOP: &\ ZEROWANIE IMP.(A

IMPULSY: 37
L

Krok 3: Przejezdzamy wczedniej
odmierzony odcinek. Na koncu odcinka

zatrzymujemy ciagnik i przesuwamy
dzwigni¢ joysticka w lewo. Komputer
samoczynnie wylicza nowy obwdd kota. | @

W trakcie kalibracji mozemy w kazdej - @ @ Y

chwili skasowa¢ naliczong liczbe
impulsow kota przesuwajac dzwignig
joysticka w prawo.
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3.0 Eksport danych przy uzyciu pendrive'a.

Aby eksportowaé dane nalezy w menu gldéwnym nacisng¢ przycisk ,,C” lub przy pomocy
touchpada wybra¢ symbol pendrive'a.

Po zakonczonej procedurze wgrywania danych, na pendriv'ie pojawi si¢ plik REPORT.CSYV,
ktéry mozna otworzy¢ w arkuszu kalkulacyjnym (np. Excel).

UWAGA! Jezeli arkusz kalkulacyjny prosi o podanie separatora pliku CSV nalezy wskaza¢
srednik ';'.
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4.0 Informacje dla serwisu.

Kalibracja czujnika poziomu nasion.

Aby wejs¢ do menu kalibracji czujnika
poziomu nasion, nalezy ustawi¢ strzatke na
g wskazanym po lewej stronie rysunku, a
nastgpnie trzymajac przycisk ,,B” wykonaé
ruch joysticka w prawo.

Nastepnie nalezy skalibrowa¢ czujnik w
trzech pozycjach zgodnie ze wskazowkami
pokazanymi na ekranie komputera.
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